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LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
MENGGUNAKAN CANVA BERBASIS MODEL PROBLEM-BASED LEARNING
(PBL) PADA PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI SEKOLAH DASAR
OLEH AHLI MEDIA
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia  Interaktif
Menggunakan Canva Berbasis Model Problem-Based Learning

(PBL) pada Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar

Penyusun : Disha Hikarahmi Ramfineli

Pembimbing : Prof. Dr. Alwen Bentri, M.Pd

Validator : Dr. Ulfia Rahmi, M.Pd

NIP 1 198705242014042003

Instansi : Departemen Kurikulum Teknologi Pendidikan

A. Kata Pengantar
Dengan Hormat,

Lembar validasi ini peneliti sampaikan kepada Bapak/Ibu dengan tujuan untuk
mendapatkan masukan tentang validasi media pada media pembelajaran yang telah
dibuat. Data lembar validasi ini peneliti butuhkan sebagai data penelitian Tesis di
Jurusan Pendidikan Dasar Universitas Negeri Padang yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif Menggunakan
Canva Berbasis Model Problem-Based Learning (PBL) pada Pembelajaran
Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar”.

Dengan ini peneliti mengharapkan bantuan bapak/ibu untuk memberikan
masukan dalam bentuk validasi sesuai dengan keadaan sebenarnya. Atas bantuan

Bapak/Ibu, Peneliti mengucapkan terima kasih.
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B. Tujuan
Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu tentang
kevalidan media pada Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif
Menggunakan Canva Berbasis Model Problem-Based Learning pada Pembelajaran
Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar.
C. Petunjuk Penilaian
1. Penilaian dilakukan terhadap aspek media pembelajaran.
2. Penilaian dilakukan dengan rentangan kategori sebagai berikut:
1 = Kurang baik
2 = Cukup naik
3 =Baik
4 = Sangat baik
3. Mohon berikanlah tanda checklist () pada 1, 2, 3, atau 4 sesuai dengan
pendapat Bapak/Ibu.
4. Penilaian umum diisi dengan cara melingkari salah satu penilaian sesuai
dengan pendapat Bapak/Ibu secara umum.
5. Mohon diberikan komentar dan saran jika diperlukan pada tempat yang telah

disediakan.
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LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
MENGGUNAKAN CANVA BERBASIS MODEL PROBLEM-BASED LEARNING
(PBL) PADA PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI SEKOLAH DASAR

Nama : Dr. Ulfia Rahmi, M.Pd
Jabatan : Dosen
Petunjuk

Berilah tanda (V) dalam kolom angket yang sesuai.

Keterangan:

Skala Penelitian: 1=Kurang baik, 2=Cukup baik, 3=Baik, 4=Sangat baik

Skor Penilaian

No Aspek yang dinilai 2 3 4

A. Kelayakan Isi

1 |[Media pembelajaran yang dirancang sesuai dengan v
capaian pembelajaran.

2 |Media pembelajaran menampilkan informasi mengenai N |
capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran, dan topik
pembelajaran.

B. Desain Visual o= |

3 [ Desain tampilan media menarik yang disesuaikan dengan N
target pengguna

4 | Disediakan keterangan tombol sebagai petunjuk v
penggunaan J

5 | Penggunaan warna, font, dan tata letak yang sesuai dan v
tidak mengganggu

6 | Ilustrasi dalam media pembelajaran sesuai dengan materi v
pembelajaran _J

C. Interaktivitas dan Navigasi

7 | Terdapat interaksi dua arah yang mendorong keterlibatan TN |
peserta didik
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3 rﬂrdapat umpan balik bagi peserta didik saat berinteraksi El
dengan media

9 | Tombol navigasi yang jelas dan berfungsi dengan baik v

D. Kualitas Audio

10 | Kualitas suara jelas dan mudah dipahami v

ll*Musik atau efek suara mendukung dan tidak mengganggu v
konsentrasi _J

E. Kejelasan dan Keterbacaan

12 | Teks mudah dibaca ditinjau dari jenis dan ukuran font BES

13 | Informasi disajikan secara sistematis IENE

F. Kesesuaian dengan Karakteristik Peserta Didik

14 | Media sesuai dengan target pengguna v

|15 | Media dibuat sesuai dengan kebutuhan peserta didik El

G. Fungsional Media

16 | Media pembelajaran dapat berfungsi dengan baik tanpa v
error/bug

17 | Media kompatibel dengan perangkat smartphone v

H. Efisiensi Media

18 | Media mudah digunakan tanpa memerlukan instruksi v
yang rumit

19 | Waktu yang digunakan untuk mempelajari media efektif v
dan efisien

Sumber : Arsyad (2011)

Rumus Kevalidan (Purwanto, 2013):

V=12 x100%

Keterangan : 67

V : Nilai Validasi
X : Jumlah skor yang diperoleh

=— % = )
v 76 X 100% = 88,16%

Y : Jumlah skor maksimal

Kriteria Kevalidan (Widoyoko, 2014) :

Persentase Penilaian | Kriteria |
81%- 100% [ Sangat Valid_|
61%- 80% Valid

41% - 60% Cukup Valid
21%-40% Kurang Valid

0% - 20% Tidak Valid
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saran Umum dan saran perbaikan:

1. Dalam penggunaan media cukup rumit bagi siswa untuk berpindah halaman atau

’ aplikasi. Ini sangat tergantung pada kemampuan IT siswa. Sebaiknya LKPD dan

evaluasi tidak link ke aplikasi lain tapi terintegrasi dalam satu media/aplikasi.

2. Pada beberapa frame teksnya sangat padat, pertimbangkan kapasitas untuk siswa

sekolah dasar
3. Video relative panjang untuk siswa sckolah dasar

Peneliti meminta kepada Bapak/lbu untuk memberikan penilaian secara general
mengenai media pembelajaran yang dirancang yaitu “Pengembangan Media
Pembelajaran  Multimedia Interaktif Menggunakan ~Canva Bel_bas:§ Model
Problem-Based Learning (PBL) pada Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah
Dasar”. Oleh karena itu Bapak/Ibu memberikan tanda (v) pada kolom A, B, C dibawah
init

A B (o}

v

Keterangan:
A =Layak tanpa perbaikan
B = Layak dengan perbaikan
C = Tidak layak

Padang, 6Mei 2025
Validator

1
Dr. Ulfi§ Rahmi, M.Pd
NIP. 198705242014042003
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EXPERT JUDGEMENT
Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. Ulfia Rahmi, M.Pd
NIP + 198705242014042003

Sebagai validator instrument yang disusun oleh:

Nama : Disha Hikarahmi Ramfineli
NIM : 23124005

Departemen : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Menyatakan bahwa instrument penelitian yang disusun oleh mahasiswa
tersebut telah dikonsultasikan dan layak digunakan untuk penelitian dalam
rangka penyusunan tesis yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Multimedia Interaktif Menggunakan Canva Berbasis Model Problem-Based
Learning (PBL) pada Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar”.

Dengan keterangan validitas yang saya buat dengan sebenamnya dan
digunakan semestinya.

Padang, 6Mei 2025
Validator

Dr. Ulfia Rahmi, M.Pd
NIP. 198705242014042003
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LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
MENGGUNAKAN CANVA BERBASIS MODEL PROBLEM-BASED LEARNING
(PBL) PADA PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI SEKOLAH DASAR
OLEH AHLI BAHASA

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran  Multimedia  Interaktif
Menggunakan Canva Berbasis Model Problem-Based Learning
(PBL) pada Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar

Penyusun : ' Disha Hikarahmi Ramfineli

Pembimbing : Prof. Dr. Alwen Bentri, M.Pd

Validator : Dr. Adrias, M.Pd

NIDN : 1016086401

Instansi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) FIP UNP

A. Kata Pengantar
Dengan Hormat,

Lembar validasi ini peneliti sampaikan kepada Bapak/Ibu dengan tujuan untuk
mendapatkan masukan tentang validasi bahasa pada media pembelajaran yang telah
dibuat. Data lembar validasi ini peneliti butuhkan sebagai data penelitian Tesis di
Jurusan Pendidikan Dasar Universitas Negeri Padang yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif Menggunakan
Canva Berbasis Model Problem-Based Learning (PBL) pada Pembelajaran
Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar”.

Dengan ini peneliti mengharapkan bantuan bapak/ibu untuk memberikan
masukan dalam bentuk validasi sesuai dengan keadaan sebenamnya. Atas bantuan

Bapak/Ibu, Peneliti mengucapkan terima kasih.
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B. Tujuan

Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu tentang

kevalidan bahasa pada Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif

Menggunakan Canva Berbasis Model Problem-Based Learning pada Pembelajaran

Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar.

C. Peiunjuk Penilaian

I;

25

Penilaian dilakukan terhadap aspek media pembelajaran.

Penilaian dilakukan dengan rentangan kategori sebagai berikut:

1 =Kurang baik

2= Cukup baik

3 =Baik

4 = Sangat baik

Mohon berikanlah tanda checklist () pada 1, 2, 3, atau 4 sesuai dengan
pendapat Bapak/Ibu.

Penilaian umum diisi dengan cara melingkari salah satu penilaian sesuai
dengan pendapat Bapak/Ibu secara umum.

Mohon diberikan komentar dan saran jika diperlukan pada tempat yang telah

disediakan.
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Saran Umum dan saran perbaikan: ’

Peneliti meminta kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian secara general
mengenai media pembelajaran yang dirancang yaitu “Pengembangan Media
Pembelajaran Multimedia Interaktif Menggunakan Canva Berbasis Model Problem-
Based Learning (PBL) pada Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar”. Oleh

karena itu Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom A, B, C dibawah ini:

A B e

v

Keterangan:
A = Layak tanpa perbaikan
B = Layak dengan perbaikan

C = Tidak layak

Padang, 30 Apn| 2025
Validitor -

NIDN. 1016086401
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EXPERT JUDGEMENT *
Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. Adrias, M.Pd '
NIDN : 1016086401
Sebagai validator instrument yang disusun oleh
Nama : Disha Hikarahmi Ramfineli
NIM : 23124005
Departemen : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Menyatakan bahwa instrument penelitian yang disusun oleh mahasiswa

tersebut telah dikonsultasikan dan layak digunakan untuk penelitian dalam

rangka penyusunana tesis yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran

Multimedia Interaktif Menggunakan Canva Berbasis Model Problem-Based

Learning (PBL) pada Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar”.

Dengan keterangan validitas yang saya buat dengan sebenarnya dan

digunakan semestinya.

Pading, 30 Al 2025
Validator bahasa

Dr. Adrias\M.Pd
NIDN. 1016086401
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Lembar Validasi Media Pembelajaran oleh Peserta FGD
Nama 1P Kumia, S

Jabatan : G Kelas

Petunjuk

Berilah tanda (Y) dalam kolom angket yang sesuai.
Keterangan:

1. |Media pembelajaran yang dirancang A
sesuai dengan capaian pembelajaran.
2. [Media pembelajaran _ menampilkan

informasi ‘mengenai capaian
pembelajaran, tujuan pembelajaran, dan |
topik pembelajaran.

3. | Media pembelajaran memiliki informasi
pendukung mengenai materi yang | Y
diajarkan.

4. |Media pembelajaran menyediakan tes
berupa latihan-latihan materi  bagi | L
peserta didik.

5. |Media pembelajaran yang dirancang
‘memuat petunjuk Kerja. v
6. |Media pembelajaran yang dirancang
sesuai dengan kebutuhan peserta didik.
7. |Media pembelajaran yang dirancang
sesuai dengan tuntutan permasalahan | "
dalam belajar.

8. | Kebenaran dari media pembelajaran
dengan substansi materi pembelajaran. |
9. | Media pembelajaran mampu menjadi
media yang menjembatani komunikasi

dalam belajar yang efektif antara peserta v
didik dan pendidiknya.
10. [ Kesesuaian ~ Media  pembelajaran
v

terhadap nilai-nilai moral dan sosial.
11. | Media pembelajaran yang dirancang
memuat _komponen atau langkah
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pembelajaran yang menggunakan model
PBL.

12.

Media pembelajaran memiliki penilaian

di dalamnya. Lr
B. Tata Bahasa

13. | Media pembelajaran yang mudah dibaca
(aspek keterbacaan). v

14. | Informasi yang dimuat dalam media
pembelajaran jelas dan mudah dipahami. | L

15. | Media pembelajaran sesuai dengan
aturan Bahasa Indonesia yang baik dan | ||
benar.

16. [ Media  pembelagjaran _ mempu
‘menggunakan bahasa dengan efektif dan
efesien (singkat dan jelas).

17.|Gaya  penulisan  pada  media
pembelajaran bersifat komunikatif serta | |~
semi formal.

C. Penyajian

18. | Kejelasan capaian pembelajaran terdapat
pada media pembelajaran. [

19. [ Pengurutan sajian yang sistematis di
dalam media pembelajaran. %

20. | Media pembelajaran mampu memotivasi
serta menarik perhatian peserta didik. | U

21. | Media pembelajaran mampu membuat
peserta didik untuk berinteraksi. v

22.|Media pembelajaran  menyuguhkan
H . v
informasi yang lengkap.

D. Kegrafikan

23.|Tulisan  pada  tampilan  media
pembelajaran menggunakan jenis tulisan
bervariasi dan ukuran tulisan yang | L~
proposional.

24.|Tata letak atau layout pada media
pembelajaran tersusun secara rapi. v

25.|Media pembelajaran  menggunakan

berbagai jenis unsur pendukung, seperti

gambar animasi, rekaman.
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26 | Desaian tampilan media pembelajaran
yang menarik dan tidak konvensional | |
atau monoton.

Saran umum dan saran perbaika

digunakan

Peneliti meminta kepada Bapak/lbu untuk memberikan penilaian secara general
mengenai Media pembelajaran yang dirancang, yaitu : “Media pembelajaran
multimedia interaktif pada kurikulum merdeka berbasis Canva kolaborasi dengan
powerpoint dan worksheet dengan model Problem-Based Learning (PBL)”. Oleh
Karena itu, Bapak/Ibu memberikan tanda () pada kolom A, B, C dibawah ini

A B C

[
Keterangan:
A= Layak tanpa perbaikan
B yak dengan perbaikan
C = Tidak layak

Padang, 2025
:
Putr | Kurtia, PE

NIP.19310216 202012201}
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INSTRUMEN ANGKET PRAKTIKALITAS RESPON GURU TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
MENGGUNAKAN CANVA BERBASIS PROBLEM-BASED LEARNING (PBL)

PADA PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI SEKOLAH DASAR

A. Identitas Praktisi

Nama : DEs\s kayam), ¢ .od N\
Jabatan : Guny Kelge
Sekolah 1SON 20 ki Palam

B. Petunjuk Penilaian

Lembaran penilaian ini dimaksudkan untuk mengumpulkan informasi tentang

praktikalitas yang akan digunakan untuk menilai praktikalitas Pengembangan

Media Pembelajaran Multimedia Interaktif Menggunakan Canva Berbasis

Problem-Based Learning (PBL) pada Pembelajaran Bahasa Indonesia di

Sekolah Dasar dengan petunjuk penilaian itu sebagai berikut:

1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian terhadap instrument validasi
angket praktikaliatas Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia
Interaktif Menggunakan Canva Berbasis Problem-Based Learning (PBL)
pada Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar dengan memberikan
tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu.
Dengan kriteria penilaiannya adalah:

1. | Sangat Tidak Setuju
2. | Tidak Setuju

3. ] Setuju
4. | Sangat Setuju

C. Aspek Penilaian

No. | Indikator Butir Pernyataan
Pernyataan
1. a. Membantu guru
memperluas  alternatif
belajar.
Kepraktisan | b. Memudahkan guru
Penggunaan untuk  menghadirkan
Media konteks nyata dalam
Pembelajaran pembelajaran.
c. Media pembelajaran
memudahkan guru
| untuk menarik minat N
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peserta didik dalam

belajar.
d. Media pembelajaran
memiliki ukuran

praktis dan  mudah
dibaca oleh guru.

2 Efisiensi e. Waktu  pembelajaran

waktu menjadi efektif.
f. Gambar dalam media |
pembelajaran
Kesesuaian memudahkan guru
ilustrasi untuk membantu
peserta didik
memahami materi. L
4. g. Bahasa yang digunakan
pada media
pembelajaran  sesuai
Bahasa dengan EBIL.

h. Penyajian kalimat
mudah dipahami oleh

guru.

5 i. Pertanyaan dalam
media  pembelajaran
sesuai dengan
kemampuan  peserta
didik.

. j. Pertanyaan dalam
Evaluiasl ! media  pembelajaran
sesuai dengan

Kurikulum Merdeka.
k. Pernyataan dalam

media  pembelajaran
sesuai dengan CP
(capaian pembelajaran).

Jumlah

Rata-rata
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2. Bapak/lbu dimohon untuk memberikan saran, masukan atau komentar
demi Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif
Menggunakan Canva Berbasis Problem-Based Learning (PBL) pada
Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar dengan menuliskannya
lansung pada bagian saran perbaikan.

Komentar Umum dan Saran Perbaikan

D. Kesimpulan
Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif Menggunakan
Canva Berbasis Problem-Based Learning (PBL) pada Pembelajaran Bahasa
Indonesia di Sekolah Dasar dinyatakan:
A B C
v

Keterangan:

A = Layak tanpa perbaikan
B = Layak dengan perbaikan
C = Tidak layak

Padang, 2025
Guru Kelas IV

NIP, 19881221 20221201
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INSTRUMEN ANGKET PRAKTIKALITAS RESPON PESERTA DIDIK
TERHADAP PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN CANVA BERBASIS PROBLEM-BASED
LEARNING (PBL) PADA PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA
DI SEKOLAH DASAR

A. Identitas Peserta Didik
Nama A A4 TchgyFdn
Kelas \1

Sekolah JDNjcf“bV 41 1dna

B. Petunjuk
Lembaran penilaian ini dimaksudkan untuk mengumpulkan informasi tentang
praktikalitas yang akan digunakan untuk menilai praktikalitas Pengembangan
Media Pembelajaran Multimedia Interaktif Menggunakan Canva Berbasis
Problem-Based Learning (PBL) pada Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah
Dasar dengan petunjuk penilaian itu sebagai berikut:

1. Peserta didik dimohon memberikan penilaian terhadap instrument validasi
angket praktikaliatas Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia
Interaktif Menggunakan Canva Berbasis Problem-Based Learning (PBL)
pada Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar dengan memberikan
tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian. Dengan kriteria
penilaiannya adalah:

Sangat Tidak Setuju

Tidak Setuju

Setuju

4. | Sangat Setuju

C. Aspek Penilaian

[

No. | Indikator Butir Pernyataan Skor
Pernyataan 1 (2 ([3]4
1. a. Membantu peserta
didik memperluas ilmu v
: yang didapat.
Eepraknsan b. Memudahkan peserta
e didik untuk memahami v
Media z .
< materi pembelajaran.
Pembelajaran — = 5 =
c. Media pembelajaran ini
membuat saya giat ~/
belajar.
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d. Media  pembelajaran |_ '_l
memiliki ukuran
praktis dan  mudah V4
dibaca oleh peserta
didik. Bl J_
i e. Pembelajaran tidak
Efsicrs) membutuhkan  waktu '\/
waktu
yang lama.
f. Gambar dalam media
g pembelajaran
Kie]:e:;:s'?n memudahkan saya J
untuk memahami
materi.
g. Bahasa yang digunakan
pada media
pembelajaran  sesuai
Bahasa dengan kosa kata yang v
saya miliki. |
h. Penyajian kalimat
mudah saya pahami. vV
i. Pertanyaan dalam
media  pembelajaran v
sesuai dengan
kemampuan saya.
: j. Pertanyaan dalam
Evalizsl ! mediay pembelajaran \%
mudah saya pahami.
k. Pertanyaan dalam
media  pembelajaran \/
tidak menyulitkan saya
dalam pengisian.
Jumlah
Rata-rata
Padang, 2025
Peserta Didik Kelas IV
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LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
MENGGUNAKAN CANVA BERBASIS MODEL PROBLEM-BASED LEARNING
(PBL) PADA PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI SEKOLAH DASAR
OLEH AHLI MATERI
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia  Interaktif
Menggunakan Canva Berbasis Model Problem-Based Learning

(PBL) pada Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar

Penyusun : Disha Hikarahmi Ramfineli

Pembimbing : Prof. Dr. Alwen Bentri, M.Pd

Validator : Dr. Desyandri, S.Pd, M.Pd

NIP © 197212292006041001

Instansi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) FIP UNP

A. Kata Pengantar
Dengan Hormat,

Lembar validasi ini peneliti sampaikan kepada Bapak/Ibu dengan tujuan untuk
mendapatkan masukan tentang validasi materi pada media pembelajaran yang telah
dibuat. Data lembar validasi ini peneliti butuhkan sebagai data penelitian Tesis di
Jurusan Pendidikan Dasar Universitas Negeri Padang yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif Menggl’makan
Canva Berbasis Model Problem-Based Learning (PBL) pada Pembelajaran
Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar”.

Dengan ini peneliti mengharapkan bantuan bapak/ibu untuk memberikan
masukan dalam bentuk validasi sesuai dengan keadaan sebenarnya. Atas bantuan

Bapak/Ibu, Peneliti mengucapkan terima kasih.
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B. Tujuan

Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu tentang

kevalidan materi pada Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif

Menggunakan Canva Berbasis Model Problem-Based Learning pada Pembelajaran

Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar.

C. Petunjuk Penilaian

1.

2.

Penilaian dilakukan terhadap aspek media pembelajaran.

Penilaian dilakukan dengan rentangan kategori sebagai berikut:

1 = Kurang baik

2 = Cukup baik

3 =Baik

4 = Sangat baik

Mohon berikanlah tanda checklist (V) pada 1, 2, 3, atau 4 sesuai dengan
pendapat Bapak/Ibu.

Penilaian umum diisi dengan cara melingkari salah satu penilaian sesuai
dengan pendapat Bapa/Ibu secara umum.

Mohon diberikan komentar dan saran jika diperlukan pada tempat yang telah

disediakan.
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LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
MENGGUNAKAN CANVA BERBASIS MODEL PROBLEM-BASED LEARNING
(PBL) PADA PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI SEKOLAH DASAR

Nama : Dr. Desyandri, S.Pd, M.Pd
Jabatan : Dosen
Petunjuk

Berilah tanda () dalam kolom angket yang sesuai.
Keterangan:

Skala Penelitian: 1=Kurang baik, 2=Cukup baik, 3=Baik, 4=Sangat baik

Skor Penilaian

No Aspek yang dinilai 4 |3 |2 1
A. Kelayakan Isi (Materi)
1 | Kesesuaian materi dengan Capaian Pembelajaran (CP) dan

Tujuan Pembelajaran (TP) v
2 | Materi relevan dengan konteks dan kebutuhan peserta didik 7
3 | Materi selaras dengan kurikulum yang berlaku o
4 | Materi mencerminkan nilai-nilai positif 5
B. Kontekstual dan Aktualitas
5 | Materi dikaitkan dengan kehidupan nyata atau fenomena

aktual v
6 | Materi diperbarui dan mengikuti perkembangan ilmuw/isu [

terkini v
7 |Konsep atau teori yang disajikan sudah tepat secara

akademik v
8 | Contoh atau ilustrasi mendukung pemahaman materi secara

kontekstual v

Lo
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C. Kelengkapan dan Kedalaman Materi
9 | Materi mencakup seluruh pokok bahasan yang diperlukan Vv
10 | Materi disajikan dengan kedalaman yang sesuai dengan T E
tingkat peserta didik v
D. Sistematika dan Keterpaduan
11 | Materi disusun secara logis dan sistematis &
12 | Antarbagian materi saling terkait dan membentuk alur
berpikir yang utuh i
L -
E. Evaluasi dan Umpan Balik
13 | Terdapat evaluasi yang sesuai dengan tujuan pembelajaran
14 | Terdapat evaluasi yang jelas untuk mengukur pemahaman
peserta didik
15 | Disediakan umpan balik terhadap hasil evaluasi
16 | Terdapat kesempatan bagi peserta didik untuk
merefleksikan hasil belajar mereka

Sumber : Prihatiningtyas (2023)
Rumus Kevalidan (Purwanto, 2013):

V=7 X100%
Keterangan : v
V : Nilai Validasi

X : Jumlah skor yang diperoleh

ST x w0 % 8q.,06%,
¢4

Y : Jumlah skor maksimal
Kriteria Kevalidan (Widoyoko, 2014) :

Persentase Penilaian | Kriteria

81% - 100% Sangat Valid @
61% - 80% Valid

41% - 60% Cukup Valid

21% - 40% Kurang Valid

0% -20% Tidak Valid





image5.jpeg
Saran Umum dan saran perbaikan:

£0h b

P

Peneliti meminta kepada Bapak/bu untuk memberikan penilaian secara general
mengenai media pembelajaran yang dirancang yaitu “Pengembangan Bahan Ajar
Multimedia Interaktif Pada Kurikulum Merdeka Berbasis Problem-Based Learning

s s
(PBL) di Sekolah Dasar”. Oleh karena itu Bapak/Ibu memberikan tanda (v) pada kolom

A, B, C dibawah ini:
~.
A B C
Keterangan: B

yak tanpa perbaikan ¥

B = Layak dengan perbaikan

C = Tidak layak 3
Padang, 1S Mei 2025

itor

Dr. Desyandri, S.Pd, M.Pd
NIP. 197212292006041001
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EXPERT JUDGEMENT
Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. Desyandri, S.Pd, M.Pd
NIP : 197212292006041001

Sebagai validator instrument yang disusun oleh

Nama : Disha Hikarahmi Ramfineli
NIM :23124005

Departemen : Pendidikan Dasar

Fakultas : [lmu Pendidikan

Menyatakan bahwa instrument penelitian yang disusun oleh mahasiswa
tersebut telah dikonsultasikan dan layak digunakan untuk penelitian dalam
rangka penyusunana tesis yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Multimedia Interaktif Menggunakan Canva Berbasis Model Problem-Based
Learning (PBL) pada Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar”.

Dengan keterangan validitas yang saya buat dengan sebenamya dan
digunakan semestinya.

Padang, 2025

Validator materi

Dr. Desyandri, S.Pd, M.Pd
NIP. 197212292006041001




